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INFORMACJA /| ZAPISY
W UNITED GCAMERS

ZAPISY DO LIGI/PUCHARU/EVENTU SA OTWARTE DLA KAZDEGO
KLANU/PLUTONU POLSKIEGO | ZAGRANICZNEGO

LICZBA GRACZY DO LIGI/PUCHARU/EVENTU NIE MOZE PRZEKRACZAC 20
OSOB Z JEDNEGO KLANU/PLUTONU. GRACZE MOGA ZNAJDOWAC SIE
TYLKO W JEDNYM SKtADZIE.

ZAPISANIE KLANC’)W{PLUTONU DO PUCHARU JEST ROWNOZNACZNE
Z AKCEPTACJA PONIZSZEGO REGULAMINU | REGULAMINU OGOLNEGO.

ZGKOSZENIA DRUZYNY DO TURNIEJU MOZNA DOKONYWAC
WY+LACZNIE POPRZEZ DISCORD NA ODPOWIEDNIM DO TEGO KANALE.

KAZDY KLAN MOZE ZAPISAC MAKSYMALNIE CZTERY DRUZYNY,
SK¥ADAJACE SIE Z GRACZY WEASCIWEGO KLANU/PLUTONU.
JEDNAKZE MUSZA SIE ROZNIC NP : :

[BKWI- RED - BEKARTY WOINY .
[BKW]- BLUE - BEKARTY WOJNY.
[BKWI- WHITE - BEKARTY WOINY.
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DOSTANOWIENIA OGALNI
UNITED CAMERS
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LIGNPUCHAR/EVEﬁ NIZOWANY JEST PRZEZ UNITED GAMERS

REGULAMIN JEST _.t’f- o A ZASADACH STWORZONYCH PRZEZ

[

AMINU OGOLNEGO.

/EVENTU AKCEPTUJE

JESLI JAKIEGOS PRZYPADKU NIE MA W PONIZSZYM REGULAMINIE,
PN

ANI SA DO

WSZYSCY UCZES OWIAZ/
ZJACYM PRZEPISIE, NIE

ZNAJOMOSCI REC
JEST USPRAWIEDLIW

L S
REGULAMIN - VKAMI PO K
Z KAPITANAM 7IE AK’ OWANY W OPARCIU O GRE
| DOSTEPNE \ ‘-

‘



ROZOUDRYWKA

1. ROZGRYWKI W UNITED GAMERS SA PROWADZONE W SYSTEMIE
OKRESLONYM PRZED PUCHAREM, NP: 6 VS. 6 DLA SKROCENIA ZAPISU
BEDZIE STOSOWANY ZAPIS Té.

2. LIGA/PUCHAR/EVENT W BATTLEFIELD V ROZGRYWANY JEST ZAWSZE
W AKTUALNE] WERSJI GRY.

3. ORGANIZATOR PRZED ROZPOCZECIEM TURNIEJU UDOSTEPNIA
TERMINARZ ROZGRYWEK.

4. FORMAT ROZGRYWEK ZOSTANIE USTALONY PO OSTATECZNYM
POTWIERDZENIU ILOSCI DRUZYN (“KAZDY Z KAZDYM” BADZ *“
PODWOINY ROBIN™)

5. W MOMENCIE ROZPOCZECIA SIE TURNIEJU KLANY MAJA OKRESLONY
TERMINARZ | WGLAD DO NIEGO ( PIATEK, SOBOTA , NIEDZIELA ).

6. W CELU ROZEGRANIA MECZU W LIDZE KLAN/PLUTON WYMIENIONY
JAKO PIERWSZY W PARZE WYBIERA PIERWSZA MAPE, DRUGA MAPE
WYBIERA DRUGI KLAN ORAZ TRZECIA MAPE WYBIERA ORGANIZATOR.

7. NA SERWERZE MOGA ZNAIDOWAC SIE TYLKO ZAWODNICY DRUZYN
BIORACYCH UDZIAE W MECZU, OBSERWATOR UNITED GAMERS ORAZ
KOMENTATOR USTALONY PRZEZ ORGANIZATORA. (STREAM MUSI BYC
USTAWIONY Z MAKSYMALNYM OPOZNIENIEM DANE] PLATFORMY
STREAMINCOWE]))

8. KAZDA DRUZYNA ZOBOWIAZANA JEST DO WPISANIA WYNIKOW
MECZU NA DISCORD NA ODPOWIEDNIM DO TEGO KANALE
| OPATRZENIA ICH W ODPOWIEDNIE SCREENY.

9. MECZE ROZGRYWAMY NA NASTEPUJACYCH ZASADACH:

S
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KLASY (W/UW/2/2)] :

SZTURM: MAKSYMALNIE 4 WSPARCIE: MAKSYMALNIE 2
MEDYK: MAKSYMALNIE 4 ZWIADOWCA: MAKSYMALNIE 2

DOZWOLONE SA
NASTEPUJACE BRONIE :

1.1 ASSAULT (SZTURMOWIEC) 1.3 SUPPORT (WSPARCIE)
STURMGEWEHR 1-5 KE7
M190/7 SF BAR M1918A2
STG 44 LS/26
M2 CARBINE FG-42
RIBEYROLLES LEWIS GUN

BREN GUN
1.2 MEDIC (MEDYK) TYPE 11 LMG

MADSEN MG
STEN
MP40 1.4 RECON (ZWIADOWCA)
MP28
EMP LEE-ENFIELD NO.4 MK |
MP34 GEWEHR M95/30
M1928A1 WITHOUT RAPID FIRE KRAFT-JORGENSEN
ZK-383 WITH RAPIDFIIRE TYPE 99 ARISAKA
MAB 38 KAR98K

ROSS RIFLE MK I
PERKA KAEMISTA NIEDOZWOLONA

Ll
UNITED
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DOZWOULONE SA
NASTEPUJACE GADZETY :

2.1 | SZTURMOWIEC | ASSAULT
PANZERFAUST
MINA

2.2 | MEDYK | MEDIC

BANDAZE

SKRZYNIA MEDYCZNA

GRANATNIK KARABINOWY (DYMNY)

2.3 | WSPARCIE | SUPPORT
SKRZYNIA Z AMUNICJA
tADOWNICA

PPANC. GRANATNIK PISTOLETOWY
MINA PPANC.

2.4 ] SNAJPER | RECON
LUNETA

3.0 | WSZYSTKIE GRANATY SA DOZWOLONE

4.0 | WSPARCIE Z POWIETRZA
- WSZYSTKIE OPCJE WSPARCIA Z POWIETRZA SA SUROWO ZABRONIONE |
UZYCIE ICH GROZI PRZEGRANIEM RUNDY.

3.0 | POJAZDY | SAMOLOTY

- WSZYSTKIE POJAZDY | SAMOLOTY SA ZABRONIONE,

TAKZE TE ZNAJDUJACE SIE NA MAPIE.

- KATEGORYCZNY ZAKAZ UZYWANIA KATANY / M2 MIOTACZ OGNIA.

VA it
UNITED
s
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LOFOTEN ISLANDS OPERATION UNDERGROUND

PROVENCE NARVIK
DEVASTATION ROTTERDAM
MARITA

OBOSTRZENIA MAP
- WYNIKAJACE Z "OLITCHY"
WSZYSTKIE DACHY /DASZKI /WZNIESIENIA METALOWE / WIEZYCZKI OBSERWACY|NE.

WSZYSTKIE BRONIE STACJONARNE NIEDOZWOLONE
(ZBUDOWANE | NATURALNE NA MAPIE)

BUDOWANIE FORTYFIKAC|I PROWADZONYCH DO / Z ZAKAZANYCH DAC} ,
DACHY MARITA, DACHY LOFOFTEN ISLANDS, DACHY PROWANSJA
DACHY ROTTERDAM KORZYSTANIE Z NICH JEST SUROWO ZABRONIONE.

\YMI DATAMI PRZEZ
)Y ROZEGRAJA SWOJE

ADMINISTRACE + MOZLIWOSCIA UZGODNIENIA M
MECZE. KONTYNUACJA OD PONIEDZIALKU 27.07 DO NIE

KAZDY GRA NA KAZDE(;O RAZ W TURNIEU h
2 GRY TURNIEJOWE KAZDEGO TYGODNIA
$i7 Mg
UNITED .
cass® . ‘ !
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SANKCIJE

JESLI DRUZYNA NARUSZY OGRANICZENIE DOTYCZACE GADZETOW / POJAZDOW /
POSIKKOW / DACHU / FORTYFIKAC), PRZEPADNIE TYLKO MAPA, NA KTORE]
NARUSZONO OWE OGRANICZENIA.

JESLI DRUZYNA NARUSZY OGRANICZENIE BRONI ZOSTANIE NAXOZONA KARA 25
PUNKTOW ZA KAZDE ZABOJSTWO ZBANOWANA BRONIA .

(OZNACZA TO, ZE ZABICIE ZA POMOCA ZBANOWANE] BRONI NIE KOSZTUJE TWOJE]
DRUZYNY MAPY)

JESLI DRUZYNA NARUSZY OGRANICZENIE KLASY, ZA KAZDE ROZPOCZETE 10 SEKUND,
W KTORYCH NASTAPI NARUSZENIE, ZOSTANIE NAEOZONA KARA 25 PUNKTOW.
OZNACZA TO, ZE PRZYPADKOWE ODRODZENIE SIE Z DODATKOWA KLASA NIE
KOSZTUJE TWOJE) DRUZYNY GRY.

SUMA TRZECH (3) NARUSZEN OGRANICZEN KLASY NA TE] SAME] MAPIE SPOWODUJE
UTRATE RUNDY PRZEZ DRUZYNE NARUSZAJACA PRZEPISY.

DO KAZDEGO ZDARZENIA WYMAGANY JEST DOWOD W POSTACI WIDEO.
FILMY MUSZA MIEC DEUGOSC CO NAJMNIE] 10 SEKUND | MUSZA POKAZYWAC TABLICE
WYNIKOW NA CZAS NARUSZENIA PRZEPISOW.

ZESPOLY BEDA MUSIALY ZGYASZAC | PRZEDSTAWIAC DOWODY NARUSZENIA
PRZEPISOW NA KONCU MAPY,  NA KTORE] NASTAPKO  NARUSZENIE.
NIEPRZESTRZEGANIE TEGO MOZE SPOWODOWAC UNIEWAZNIENIE KARY DLA DRUZYNY
PRZECIWNEJ

LA
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USTALANIE CGODZINY / DATY
/| SERWERA DLA GRY:

1. PO USTALENIU GODZINY | DATY PRZEZ OBIE DRUZYNY, NIE MOZNA ICH ZMIENIC W CIAGU 24
GODZIN OD MECZU, CHYBA ZE OBIE DRUZYNY SIE NA TO ZGODZA.

2. JESLI JEDNA DRUZYNA NIE MOZE GRAC W WYBRANYM TERMINIE, A DRUGA DRUZYNA NIE ZMIENI
GODZINY ANI DATY, ZOSTANIE OGtOSZONY WALKOWER PRZEZ DRUZYNE, KTORA NIE MOZE
ROZECRAC SPOTKANIA. (CHYBA ZE NIE MOZNA GRAC W CRE Z POWODU AKTUALIZAC]l LUB
POCHODZENIA /7 XBOX LIVE / PSN JEST WYACZONY).

3.JESLI NIE MOZNA USTALIC GODZINY | DATY, W GRE WCHODZA CZASY DOMYSLNE. W UE DOMY SLNA
DATA | GODZINA TO 20:00 CZASU BRYTYJSKIEGO W SOBOTE. W PRZYPADKU NA DOMYSLNA DATA |
GODZINA JEST GODZINA 20:00 CZASU EST W SOBOTE. JESLI JEST TO NA, DOMYSLNYM CZASEM W UE
JEST SOBOTA O 20:00 W WIELKIE] BRYTANII.

4. JESLI GRA JEST NA PRZYKYAD O 20:00 CZASU BRYTYSKIEGO. NUMER SERWERA NALEZY PODAC
DRUZYNIE PRZECIWNE] NIE POZNIE] NIZ 10 MINUT PRZED CZASEM ROZPOCZECIA GRY. JESLI DANA
DRUZYNA NIE MA KOMPLETU SWOICH GRACZY NA SERWERZE | NIE POJAWIA SIE ONI W PRZECIAGU 15
MINUT OD CZASU ROZPOCZECIA, DRUZYNA BEDZIE MUSIALA GRAC W NIEPELNYM SKEADZIE LUB
ODDAC MECZ WALKOWEREM.

5. JESLI NUMER SERWERA ZOSTANIE PODANY PO ROZPOCZECIU GRY, 15 MINUT PRZEZNACZONYCH
NA DOtACZENIE DO CRY ROZPOCZNIE SIE OD MOMENTU PODANIA NUMERU SERWERA.

6. W PRZYPADKU GIER REGIONALNYCH NA / UE PODCZAS TWORZENIA SERWERA MAPA WYBRANA
PRZEZ ZESPOk NA BEDZIE HOSTOWANA PRZEZ ZESPOL NA (WIEC JEST TO REGION WSCHODNI NA). PO
TE) MAPIE PRZELACZYSZ SIE NA SERWER OBSEUGIWANY PRZEZ ZESPOL UE W CELU WYBRANIA MAPY
(WIEC JEST TO REGION UE) (DLA TURNIEJOW MIESZANYCH). MAP UZGODNIONYCH DO GRY NIE
MOZNA ZMIENIC W CIAGU 24 GODZIN OD MECZU, CHYBA ZE OBIE DRUZYNY SIE ZGODZA.
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USTAWIENIA SERWERA

KAZDY SERWER MUSI BYC CHRONIONY HASLEM. ZALECAMY, ABY DRUZYNY
ZMIENILY HASYO DO SERWERA PRZED KAZDYM MECZEM, ABY UNIKNAC
SLEDZENIA STARYCH HASEL | DOACZANIA DO OBSERWATOROW.

ABY UZYSKAC DOSTEP DO GIER SPOLECZNOSCIOWYCH, NACISNIj: GRAJ>
TRYB WIELOOSOBOWY> UTWORZ GRE SPOKECZNOSCIOWA> DODA|
KONFIGURACIE

USTAWIENIA KONFIGURACHI :

- NAZWA KONFIGURAC]I: 2L BFV-UG-EU
-ROZMIAR GRY: 16

- TRYBY GRY | MAPY: 2

O RUNDA 1: MAPA A - WYBIERA PIERWSZY KLAN
O RUNDA 2: MAPA B - WYBIERA DRUGI KLAN

- HASLO: WEACZONE sasal
- MINIMALNA LICZBA GRACZY 16

*USTAWIENIA SERWERA BEDA ZAKTUALIZOWANE PRZED ROZPOCZECIEM LIGI
UNITED GAMERS. Z UWAGI NA ZMIANY DOKONYWANE PRZEZ DEVELOPERA
GRY |

**MAKSYMALNY CZAS SPOZNIENIA DRUZYNY TO 15 MIN OD CZASU
WYZNACZONEGO W TERMINARZU.

***\W WYJATKOWYCH SYTUACJACH MOZNA ZMIENIC JEDEN TERMIN
ROZEGRANIA MECZU PO OBUSTRONE] ZGODZIE KAPITANOW DRUZYN.
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PUNKTACJA

- KAZDA MAPA SK£ADA SIE Z TRZECH RUND (MAP).
PUNKTACJA OPIERA SIE NA SYSTEMIE 3-1-0 PKT.
(REMIS JEST WRECZ NIEMOZLIWY)

- KAZDY KLAN JEST ZOBOWIAZANY DO ZROBIENIA ZRZUTU EKRANU,
BADZ EWENTUALNIE ZDJECIA Z ZAKONCZONEGO KAZDEGO ETAPU GRY
| PRZECHOWYWANIE ICH DO 14 DNI OD MOMENTU ROZEGRANIA MECZU.

KARY | PRZEWINIENIA

UNITED GAMERS PRZYJMUJE NASTEPUJACY SYSTEM KAR, KTORE DOTYCZA
WYEACZNIE ROZGRYWEK W BATTLEFILDA V. UCZESTNICY BIORACY UDZIAk
W ROZGRYWKACH UNITED GAMERS SA ZOBOWIAZANI DO ZAPOZNANIA SIE
Z POWYZSZYM SYSTEMEM KAR.

WSZYSTKIE DOWODY NA  PRZEWINIENIA MUSI DOSTARCZYC
OSOBA/KLAN/PLUTON OSKARZAJACA DRUGA STRONE. W TRAKCIE TRWANIA
ROZPATRYWANIA ZGEOSZENIA OSOBA BEZSTRONNA MOZE POPROSIC O
DOWODY NA OBRONE OD STRONY BRONIACE] SIE.

ZGrOSZENIE ZtAMANIA REGULAMINU ZGkASZAMY POPRZEZ DISCORD,
WPISUJAC W TYTULE ZGEOSZENIA: NAZWE ORAZ MECZ KTOREGO DOTYCZY
LGYOSZENIE.
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DOSTANOWIENIA KONCOWE

ORGANIZATOR MA PRAWO ZMIENIAC REGULAMIN
W TRAKCIE TRWANIA TURNIEJU.

ORGANIZATOR MA OBOWIAZEK POINFORMOWAC UCZESTNIKOW
O EWENTUALNYCH ZMIANACH W REGULAMINACH.

JESLI ZMIENIA SIE ZASADY UNITED GAMERS ORGANIZATOR
JEST ZOBOWIAZANY DO WPROWADZENIA STOSOWNYCH ZMIAN
W SWOIM REGULAMINIE | DO POINFORMOWANIA
O TYM UCZESTNIKOW ROZGRYWEK.

JEDNOSTKA WEASCIWA DO ROZWIAZYWANIA SPOROW
MIEDZY PLUTONAMI JEST UNITED GAMERS ADMINISTRACJA.

EWENTUALNE NIEDOMOWIENIA W REGULAMINIE PROSZE KIEROWAC
BEZPOSREDNIO NA DISCORD.GG/ANZXK2N UNITED GAMERS PL .

PLATFORMY:

@)

discord.gg/wm2vvSv
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